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ALLGEMEINES 

Wir gchen da von au.s, daB Sic mil dcr Bcdienung Ihrcs CDTV- 

Gcrilies, dcr Fern bed icnung und dcm Umgang mil CD's veriraul sind. 

Bcvor Sic dicsc CD nuizcn, sollicn Sic ctsi cinmal dicsc Anlciiung 

komplcu und aufmcrksam durchlcscn. 

WIE STARTE ICH DIE CD ? 

Lcgcn Sic die CD in die dafilr vorgesehene Cartridge. AnschlicBcnd 
legen Sic biuc die Cariridgc in Ihren CDTV-Playcr. 
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*** WARNUNG *** 
CD's diirfen nur in der zugehdrigen Cartridge in den CDTV- 
Player eingelegl werden. Wenn Sie soldi einc Cartridge nichl ver- 
wenden, kann sowohl die CD als auch der CDTV-Plaver bescha- 
digtwerden! 

Das Programm wird nun auiomaiisch gcladcn. Nach kurzer Ladcxcit 
crschcinl cin Iniro, das Sic durch Druckcn dcr Tasic A auf dcr 
Fembcdicriung abbrcchen ktfnncn. AnschlicBen sehen Sic das 
Haupimcnii, wo Sie zwischen foigenden 3 MOglichkeitcn wiihlcn kon- 
ncn: 

1. MAGIC SERPENT 

2. CUBULUS 

3. PRODUKT VORSCHAU 
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Das Anwiihlcn der Mcnupunklc crfolgl mil den Pfcillasicn HOCH 
bzw. RUNTER auf lhrcr Fcrnbcdicnung. Nach Anwiihlcn dcs 
Mcniipunkies kflnncn Sic durch Driicken dcr Tasic A lhrcr 
Fembcdtenung das Programm dcs angcwiihllen Menupunklcs siartcn. 

Hinweis: Nach Vclassen eines Programme, koinmcn Sie iintncr wie- 
dcr zu diesem Itauptmeml twUck. 



DIE PRODVKT-VORSCHAU 

Dieses Programm zcigi lhncn in Form eincr Mulli- Media-Show eincn 
Ausblick auf unscren kommcndcn CDTV-Titcl, die tn Kurze erschei- 
ncn werden. Sic kOnnen die Produkl-Vorschau jedcrzcii durch 
Driicken dcr Tasie A auf lhrcr Fcrnbcdicnung abbrcchen. Sic kommen 
dann auinmaiisch /.urn Hauplmcnii zurtick. 
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Elnlcilung Cubulus 

Cubulus ist cin Spiel, in dem es auf die logischen FaMiigkciicn dcs Spielers 
ankommt. Sie kunncii sich bcim Spiclcn darauf beschrimken. odcr Ihtc 
Fiihigkciien da/.u noch untcr Zcitdruck sicllen. Es gibl vcrschicdcnc 
Schwicrigkeiisstufcn und in den Siufcn kftnnen Sic die KomplcxiUlt dcr zu 
loscndcn Aufgabc noch einmal dutch die An/alil dcr Verwllrfelungen cinsiel- 
Icn. So entsiehen imnicr neue Herausfordcrungcn. 

/ ii-l dcs Spiels 

VVenn dcr Ladcvorgang und dcr Vorspann abgscblosscn sind. crscheint das 
Spielfcld. Dcr rcclue Bcrcich ist die Spielflilchc. Jc nach Level crschcuten hicr 
quadratische Feldcr. Nachdcm Sic das Spiel gestartct haben, werden dicsc 
Fcldcr cnisprcchcnd dcr Verwurlclung, die unlcn links zu schen ist, angeord- 
iicl Ihr Ziel ist cs. die Fcldcr wjeder so zu ordncn. daB sic gleichma'Bige 
Faibflilchcn bilden, cnisptcchcnd dcr Obcrsichl unicn links. 

Die Sleuerung 

Die folgendc Bcschrcibung dcr Sieucrung hint sich kompli/.ierter an als sic isi. 

Am bcsicn vollziehcn Sie die Schriue dcr Sicucrungsbcschrcibung gleich an 

Ihrcm Gerat praktisch nach (Learning by doing). 

Dazu konncn Sic, nachdcm Sic das Spiel iibcr GO gestartct haben, die Zcilen 

odcr Spalicn Ober die Pfcilc am Rand folgendermaBcn vcrschicben: 

Mil dcr Taste A Hirer Fcrnbcdicnung schalien Sic zwischen SI2NKRECHT 

und WAAGERECHT hin und her. Zur weileren Steurung bcnul/cn Sie die 

Pleiltasten und die B-Tastc lhrcr Fcrnbcdicnung. 
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Folgende Moglichkeilen gibl cs: 

1.)SENKRECHT: 

PFE1LTASTEN 

LINKS/RECIITS: Auswahl der Rcilie die verschoben wcrden soil 

HOCH/kUKTER: Vcrschicbcn tier ausgcwahlicn Rcilic nach oben bzw. unlcn 

2.) WAAGERECHT; 

PFEILTASTEN 

LINKS/RECHTS: Vcrschicbcn dcr ausgcwahlicn Rcihc nach links/rechts 

HOCH/RUNTER: Auswahl dcr Rcihc die verschoben werden soil 

Wcnn Sic bcim Vcrschicbcn dcr Rcihc glcichzciiig die Taste B Ihrer 
Fcmbcdicniing drilckcn. dann konncn Sic auch cincn gcsamlcn Viercrblock 
vcrschicbcn. Das crlcichicri die Arbeit eihcblicb. wcnn Sic die cinzelncn 
WUrfeiriaclien Ferlig haben. and nur noch die Flachen in die richligc 
Reihenfolge bringen mlissen. 

5. Die Redienung dcr Gadgets 

Im linken Bcrcich des SpieHeldes finden sich cine Rcilic von Gadgets, mil 
denen Sic die Parameter des Spiclcs cinstcllcn. Die Gadgets aktivieren Sic. 
indem sic Sie m it den Pfciltasten der Fcmbcdicniing anwuhlen und mil dcr 
Taste A dcr Fcmbcdicniing auswifhlcn. 
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Die Level 

In der obercn Leisic sind vier Gadget, die die cinzelnen Level repriiscntiercn. 
Das Gadget gan/. links - mil dem grinsenden Gesicht - sielit filr den einfacli- 
slcn Level. Hicr gill cs, zwei mal zwei Fcldcr /.u je vier mal vier Sieinen ZU 
ordncn. Das Gadget rcchls daneben isi der nachsi hohcrc Level, hicr sind cs 
dann schon drci mal drci Fcldcr. Dies isi die Normal sicllung. Der niichsie 
Level isi vier mal vier Fcldcr groB und filr diejenigen, die das lassig ablun, 
gibt cs noch den Wahnsinm -Level mil fiinf mal ftlnf Feldcin. Damit dllrfie fllr 
stundcnlanges Knobeln gesorgt scin. Sic ktinncn zwischen den Levels nur 
umschaltcn, wcnn kcin Spiel laufi. Bcim Umschallen zwischen den verschic- 
denen Levels wird die Zcilmcssung wicder cingcschaltet, falls sic abgcschallet 
war. und dcr E in -Spicier -Modus wird akiiviert. 

Die Zeit 

Oben links am Bildschtrm die verbrauchte Zcil angezeigi. 
Mcicliten Sic dagegen das Riktscl oluie Zeildruck lusen. konncn Sic die Uhr 
durch cinen Klick auf das Gadget unicr den Levels abslcllcn. Wcnn die Uhr 
abgesicllt isi, crscheint dort cin grtlnes Kreuz. Die vctbraucltic Zeit wird im 
Fcld reclns daneben angezeigi. 

Das Spiel beenden 

Die kdnncn Sie iibcr das Gadget "Bye". 
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Das Spiel starlcn 

Um das cigcnllichc Spiel zu siarien, walilcil Sic das GO Gadget an. Die Zcit 
heginni nun /.u laufen. Im Haupibercich sehen Sic nun die vcrwClrfcltcn 
Fcldcr. Sie mtlssen so gcordnei werden. daB die Flilchcn wic im linken unicrcn 
Bereich angordnei sind, Um das Spiel vor/xiiig zu ab/.ubieirhcn, driicken Sic 
bilic die Tasie ESC auf Ilucr Fcmbcdicnung. 



An/. ill] der Verschiebungcn 

Ganz links unicn bcfindel sich - wic bcrciis erwiilmi - das Rcfcrcnzfcld ftlr die 
Verschiebungcn. Hicr kdnncn Sic auch die Anzahl der Verschiebungen ein- 
sielten. Die Anzahl wird in cincm Fold rechis daneben angezeigi. Cber die 
Pfcilgadgeis ktinnen Sie die Anzahl der Verschiebungen cinsiellen. Wenn Sie 
ein Pfeilgadgci angewahll haben kfinnen Sie mil Taste A langsam b/.w. mil 
der Tasle B schncll die Anzahl der Verschiebungcn veia'ndcrn. Je mehr 
Verschiebungcn Sie cingeben, dcsio sebwieriger wird die Aufgane. 
Wahrcnd des Spiels werden die Anzahl der ZUge gcziihli, die Sie bisher 
gemachi haben. So kOnncn Sic sich sclbst eiwas kontrollieren oder versuchen. 
ein Spiel mil weniger Ziigcn zu bcenden als beim leiztcn Mai. 



Wir wOnschen Ihnen nun viel Freude und langc Siunden ungestfirien 
Knobclns mil Cubulus. 



SeilQ-7- 



CUBULUSS MAGIC SERPENT © 1991 Software 2000 

Klnleitung Magic Serpent 

Magic Serpent isi ein Spiel, das von scinem Spicier hochsie Gcschicklichkcil 
und Kon/.cniraiinn verlangL Durch buiicrweichcs Scrolling und anspruchsvol- 
le Soundeffekie wird diese schon liingcr cxisiicrcndc Spiclidce zu cincm 
Erlebnis. das seinen Spicier gefangen hall. Mil den viclcn Extras wic der 
Wcckcr und die Axi werden audi Sie bald wic ein Ktinncr umgehen. Ihrc 
Pcrfckiion kfinnen Sie dann an den unzahligcn Schwierigkcitssiufen auspro- 
bicrcn und immcr wiedcr neue VariaiUcn enidecken. 

Die Aufgabe des Spielers 

Sic musscn die Schlange so lenken. daB sie alle in dem Level bcfindlichen 

Frllchic fressen kann. Pro Level haben Sic grundsatzlich 60 Sckundcn Zcii. 

Lassen Sie Lcnni zusaizlich cincn der Wcckcr frcsscn (schwer vcrdaulich). die 

in inanchen Levels aufiauchcn ktinnen. so crhtihen Sic die Spiclzcil pro 

Wcckcr um jewcils 30 Sckundcn. Lcnni mull alle Frilchic frcsscn, wenn Sic 

den Level beslehcn will. Allcs andcrc wirkl sich nur auf das Punkickonio aus 

oder verschaffi Ihnen einige niltzlichc Vortcilc. 

Sehcn wir uns die Dinge einmal nilher an. die die Schlange fressen kann: 

Friichte: 

- criicihcn den Punkiesiand 

- vcrlangcrn die Schlange pro Frucht um ein Korperteil (max: 100) 

Schatztruhen: 

• crhOhcn den Punkiesiand 
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Wecker: 

- erhohcn den Punkiesiand 

- erhohcn die Spiclzeit urn jeweils 30 Sekundcn 



Hasen: 

- erhohcn den Punkiesiand 

- cnVihen den Punicmuliiplikaior 

- crhtihen die Laufgcschwindigkcil dcr Schlange 

- hochsicns sieben Hasen kflnncn die Schlange schncllcr miichen. danach 
wirkt sich das Gewichi der gefresscnen Hasen auf die Gcschwindigkeii aus. 

Schnccken: 

- crhiihen den Punkiesiand 

- verringem den Punkicmuliiplikaior 

- veningem die Laufgcschwindigkcil der Schlange 

- die Schlange kann iroudem nichl langsaincr werden als bci Spiclsiari 

Axt: 

- veikuizt die Schlange auf Hue Slarilangc 

- ziihli die Karpcrlcile wic am Endc des Levels und wcriei sic als Punkic 

- die Spiclzeii wire! Kir das VcrkOrzen und Zanlcn angehalien 

- haiic die Schlange ohneliin Slarilangc. so gcschichl nichis 

Telepori: 

- transporiieii die gesamlc Schlange an den Suiripunki 

- die Spiel/cii wird hicrTUr angehalien 
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WICHTIG: Die Hiihe der Zu addicrenden Punkic/ahl isi abhUngig vom 
Punkicmuliiplikaior. dessen GrOBe proporlional zu dcr Gescliwindigkeh isl. 
Die Punkic der vetschiedenen Gegcnsiiindc in Abhiingigkeii dcr 
Gcschwindigkeii isi in dcr folgenden Tabcllc aufgeschliisscli. 



Tabelle: Punkic iiber Gescliwindigkeii 
Anzahl Hasen 12 3 



Frtlchic 

Truhe 

Hasc 

Schnccke 

Wecker 

Axi" 

AbzlUilen* 

Telepori 



4 5 6 

10 15 20 25 30 35 40 

200 300 400 500 600 700 800 

150 200 250 300 350 400 450 

100 150 200 250 300 350 400 

100 150 200 250 300 350 400 

9 18 27 36 54 54 63 

9 IS 27 36 54 54 63 



' Die in dcr Tabcllc aufgefUhnen Punkic werden fur jedes abgezahhc 
Schlangcnlcil addien. Fur die Am sclbst gibi cs keine Punkic. 
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Die Lenkung 

Sic dUrfcn nichi glaubcn. daB Schlangcn wic dicsc dumm sind. Sic besiizen 
cine wenn audi geiinge so doch zum Bcwegcn ausreichendc Intelligent, Den 
Wcg. den Sic dci Schlange befchlcn. wird audi von ilir beobaeluct. Solllen 
Sic kcinc wciieren Belchlc encilcn. so laufi sic iroi/dcm wciicr, und zwar 
immcr nach cin und demsclben Schema: 

- auf frcien Fliichen bchali sie die cingcschlagcne Kidiiung bci 

• Triffi sic uuFcin Kindemis. so schaul sic in allc Kichtungcn, die sich ihr zum 
Wciicrgehcn bieien 

- findci sic nur cine Ricluung zum Wciicrgehcn. so laud sie sclbsiitndig und 
ohnc wciiere Auffordcrung in dicsc Kidiiung. 

- fimlei sie zwei Richlungcn, so bleibi sic sielieti und llitii eincn Pfcifion crio- 
ncn, der den Spieler zum Lcnkcn auffordetL 

Lcnki der Spieler in cine nichi einzuschlagende Richlung. so liiufi die 
Schlange in Uuer alien Richlung wciicr. Hiili der Spieler diesc Richlung iroui- 
ilcm, so liiufi die Schlange in die befohlcnc Richlung, sobald sich cine 
Moglichkcit crgibi. Hicrdurch wird cs Icichi, kleincrc Offnungcn audi bci 
hoheren Geschwindigkcitcn zu treffen. Bckommi die Schlange langc nichis zu 
fresscn. so wird sic ungcduldig und schwach und kann dahcr nur langsam 
beschlcunigcn. 
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Das Knde des Spiel*: 

Die Schlange muli slerben, wenn Sie als Spieler sic in cine ausweglose 
Silualion gcbrachl haben. Zum Heispiel wenn sie iiber sich selbst hinweglau- 
fen mtiBlc. Zum Glilck hal die Schlange nodi vier Geschwislcr (Lcben). So 
haben Sic insgesamt flinf Mai die Gelegenheil, Ihr Kouncn aus/uprobiercn. 
Ersi wenn Sic die gesaime Faniilie ausgerouei haben. bleibi Ihnen nur das 
Endc. 

Der Radar 

Zur besseren Obersichi wird am obercn Bildschirmrand cin Radar cingcblcn- 
dci, auf dem der gesanile Level, allc vcrblcibcndcn Frtlchlc. die Schlange und 
allc andcrcn Gcgensiiinde dargcsiclli werden. 
grtln; zcigt die Schlange 
rol blinkend; sind die Frllclue 
rosa: sind allc iibrigen Ohjekie 

Der Radar weehsch seine horizonialc Position, wenn die Schlange in die hori- 
zonialc Nahc des Radars kommi, urn das Spielfeld nichi zu vcrdcckcn. 



Abbruch des laurenden Spiels 

Durch ESC kann das laufendc Spiel unierbrocben werden. Auf dem 
Bildschirm wird die An fangs graph ik sichibar und Sic konnen von ncucm 
beginnen. 
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HILFE BEI AUFTRETENDEN PROBLEM EN 

Wcnn Sic cinmal Problcmc mil dcr Bcdienung odcr dcr CD haben 
solkcn. dann ktJnncn Sic sich jedcr/.cii gcrnc schriftlich an folgcndc 
Adrcssc wcndcn: 

SOFTWARE 2000 
Abieilung "CDTV" 
Lubcckcr SlraGc 10 
2320 Plon / Holsicin 



Kritik und Lob in Form von Bricfcn konncn Sic cbcnfalls an die o a. 
Adrcssc schicken. Sic hclfcn uns dadurch, unscrc Produkt noch besser 
zu machen. 

COPYRIGHT 1991 SOFTWARE 2000 
Die Rcchtc fur Program m, Anlcilung und Vcrpackung liegcn bci 
Software 2000. Andcrungcn behalicn wir uns vor. 
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Kann der Zauberwurlel 
Sie nichl mehr ver- 
zaubem, well Sie den 
Losungsweg im Halb- 
schlal kennen? Oder 
v/eil Sie eh nichl hinlor 
das Geheimnis dieses 
verilixlen Kaslens kommen? 
Ihnen kann geholten werden. 
CUBULUS hal den WOrlelneu 
sriunden und die Idee der ver- 
Iracklen Quadrate in die Hori- 
zontals und die Vertikale 
gebracht. In beslechender 
Gtafik, mil saHem Sound und butler- 
weichem Scrolling - aueh Ihr Spielbelrieb 
bekommt so ganz neue Peispekliven. 
CUBULUS isl das Spiel mil der einge- 
baulen Frustialionsbremse: Verschiedene 
Schwierigkeltsgrade garantiercn sovranl 
dem WOrfelprofi als auch dem Zauber- 
lehrling knallharte Spannung 



J 1991 Software 2000 (fit Votpartunj.Teit, AnWiuno und SofhwiB. DIasbs Prcgrjmm isi inha&oiiedsl* 
'jki Ikfe onchOirl una ttul nut ninat gtnutn MiBen. Gcwaililicf» Hutnino. VtilB». Tiuicn. HOcUutul. Kope- 
rung M». WmellHJgunQen stotJ i*toriooi ZumdeinafiQiungen woifltn /ml- und Mnifrecrtillcn verftfgt 



Scbin nol ne Sdilange durch ein 
abyt inlh gasiouoil? Qxa elntoch, 
nicht watir Es sei tienn, das zau- 
icrtialie Kiteeitiier Inlit sich unlet- 
A&35 larger untJ linger OOer es 
nod* Bedannlschall mil liasen, 
SchnecVei und anderen StartS- 
loran, Ola die Qdyssee Acs Reptils 
LDcr raschend bcsehleu- 
nicen. veilangssnfin Oder 
au:li afrupl beenden 
kdnnen. HumDcvall und 
leaMiwisscnrellw^sie 
sind, wnjfin Sle sich und 
die &liLaiK)c aus diesen 
miflKchen Silualwntin 
siclieiich otlolgreich 
Fierauswinden. Ein Legik-Gama roller Ober- 
lasdiungen - von fiihieivjen ScJilantjentoe- 
ichwOiem emplahlen. 





